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Einen Tag mit 20 Minuten Dauer umrechnen
auf 265

Man kann den Arduino selbst einen Tag rechnen lassen, er braucht dazu von auen nur immer einen
Impuls, um sich mit der MoBa-Software zu synchronisieren. Dies geschieht immer um ,, 12 Uhr Mittag”.

Zahlweise

Die interne MoBaLEDLib Uhr zahlt von 0 auf 265, dann ist Mitternacht! Von da an zahlt die Uhr wieder
rdckwarts. Das ist wichtig zu wissen, d.h. dass die Zahler 2x im Ablauf eines Tages vorkommen!

e Testlauf mit 1 Minute
e Tag mit 20 Minuten und den dazugehorigen Werten umgerechnet

Die Losung fur uns wird sein, dass wir die MoBaLEDLib Platinen alle mit einem DCC-Befehl ,2x am
Tag” (also 0 Uhr und 12 Uhr Modellbahnzeit) synchronisieren. Daher sollen die MoBaLEDLib Platinen
etwas schneller laufen, als die Zeit der Modellbahnsteuerung. Aus diesem Grund ist bei uns im
MoBaLEDLib ein Tag 18 Minuten lang und nicht 20 Minuten!

e Tag mit 18 Minuten (warte auf DCC)
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