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Kupplungswalzer realisieren mit Marklin
mDecoderTool 3.6.0

Ausgang

In diesem Beispiel liegt auf dem ,, Ausgang 2“ eine Telex-Kupplung. Diese sollte auch als solche
eingestellt sein.

|  Konfiguration

Decoder

Funktionsausloser Aktionen zu F27

Funktionstasten Ausgange

Logische Funktionen

Ausgange

Ausgang 2

Logische Funktionen

Sounds

Bus

Timer

‘Sonderfunitionen

F27 16st Ausgang 2 aus

Da eine Telex-Kupplung nicht unendlich lange an sein sollte, da sie sonst durchbrennt, beschranken
wir die maximale Einschaltzeit (Periode) auf 2,5 Sekunden.

Ausgange Konfigurieren

Ausgang Modus Dimmer Periode [0,055]  Einschaltverz  Ausschaltverz Spag.Puffer

Licht vorne Licht auf-/abblendean 255 50 (2.50s) = 0=

Licht hinten Licht auf-~fabblenden 285 50 (2.50s) Os

Ausgang 1 Ausgang aus 255 20 (1.00s) Os

Ausgang 2 Telexkupplung 50 (2.508) Os

Ausgang 3 Ausgang aus 12 (0.60s) Os

Ausgang 4 Ausgang aus 12 (0.60s) 0s

Ausgang 5 Dimmer 20 (1.00s)

Ausgang 6 Dimmer 20 (1.00s)

Ausgang 2 hat eine Periode von 50 (2,50s)
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Die Funktionsweise sollte eine Momentfunktion sein, da man sonst die Funktion Ein- und Ausschalten
musste. Wir wollen aber nur auf die Funktion ,Klicken”, damit die Lok alle Aufgaben im
Kupplungswalzer ausflhrt.

Funktionstaste konfigurieran

Funktionsweise Analog aktiv

[I'u'lurnentl‘unktinn *] ]

Schaltfunktion '

Die Funktionsweise darf gerne eine Momentfunktion sein

Aktionen zur "F-Taste"

Logische Funktionen anlegen

Aktionen zu F27

Ausgange

Logische Funktionen

Fahrtwechsel

Sounds

Bus

A B B el B (3
3 E31E3] O |EIYED

Timer

Als erstes wird der ,,Fahrtwechsel” mit Klicken auf ,,+“ angelegt

Bedingung

Pos. Flanke -

Die ganze Funktion soll nur funktionieren, wenn die Lok steht. AuBerdem ist auf ,pos. Flanke*
umzustellen.

Richtungswechsel anlegen
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Aktionen zu F27

Ausgange

Logische Funktionen

Fahrtwechsel

Richtungswechsel

Richtungswechsel wird eingefugt

Bedingung

Pos. Flanke -

Die ganze Funktion soll nur funktionieren, wenn die Lok steht. Zusatzlich ist auf , pos. Flanke”
umzustellen.

Flipflop 1 setzen

Aktionen zu F27

Alsgange

Logische Funktionen

Fahrtwechsel

Richtungswechsel

Flipflop 1 setzen

Sounds Pa
Bus

Timer V.

Bedingung

Pos. Flanke -

Die ganze Funktion soll nur funktionieren, wenn die Lok steht. Zusatzlich ist auf ,pos. Flanke"
umzustellen.

Timer 1 setzen

Timer Pa

Timer 1 Pa

Timer 1 setzen
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Bedingung

Pos. Flanke -

Auch Timer 1 soll nur aktiv sein, wenn die Lok steht. Zusatzlich ist auf , pos. Flanke” umzustellen.

Programmierung der eben angelegten Elemente
Flipflop 1

Alles, was wir nun auf der rechten Seite zu der Funktion gesetzt haben, mussen wir nun auf der linken
Seite programmieren. Dazu holen wir die Elemente teilweise Uber ,,+“ Symbole ins Programm.

Sound Funktionen

Aktionen zu F27

Ausgange

Logische Funktionen

Fahriwechsel

Richtungswechsel

Flipflop 1 setzen

Logische Funktionen

Sounds

Bus

Sonderfunitionen

Mit ,,+“ wird links das Flipflop zu den ,Logischen Funktionen* gefligt.

Wichtig:

Wenn man eine Lok mit Sound Funktion hat, dann kann es ggf. zu Problemen mit dem
Kupplungswalzer kommen. Oft dauert bei einer Sound-Lok das ,Hochfahren“ des Motors
(Sound) etc. langer als die Bewegung im Kupplungswalzer. Was kann man tun?

Im FlipFlopl setzen wir unter ,Logische Funktionen“ -> ,Fahrsound halten“

Adionen zu Flipflop 1 setzen
l—i.

Ausgangs

Lichtvorne

Licht hinten

Logische Funktionen

ABY aus

Ausgange

Logische Funktionen
Flipflop 1 setzen

Flipflop 3 seten

Sounds

Durch ,Fahrsound halten” Fahrt die Lok sofort los, auch wenn der Sound , noch nicht
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‘ ! bereit” ist.

Auch ,Timer 1“ wird auf linke Seite gesetzt.

Konfiguration

Decoder Motor Sound Funktionen

Funktion Aktionen zu F27

Funktionstasten Ausgange

Logische Funktionen

Fahriwechsel

Richtungswechsel

e () ()

®

()

A [

Ausgange

Ausgang 2

Logische Funktionen

Flipflop 1 setzen

‘Sounds

Nun muss ich, wenn ich ,Flipflop 1“ bearbeiten will, ,Flipflop 1“ auf der linken Seite anklicken, dann
kann dieser bearbeitet werden.

Konfiguration

Decoder Motor Sound Funktionen

Aktionen zu Flipflop 1 setzen

Ausgange

Logische Funktionen

Sounds

Dann schalten wir als Rangierlicht (wer das mdchte, kann auch weggelassen werden) Licht vorne und
hinten an, als ,,Doppel-A“.
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Konfiguration

Decoder Motor S Funktionen

Aktionen zu Flioflop 1 setzen

Ausgange

Licht vorne

Licht hinten

Konfiguration

Decoder Motor Sound Funktionen

Funktio Aktionen zu Flipflop

Ausgange

Lichtvorne

Licht hinten

Logische Funktionen

ABV aus

‘Sounds

Timer 1

Im , Timer 1“ wird nun ein ,Timer 2* gesetzt:
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Konfiguration

Decoder Motor Sound Funktionen

Funklionsauslaser Aktionen zu Timer 1

Ausgange

Logische Funktionen

Sounds

Logische Funktionen

Flipflop 1 setzen

Sounds

Timer 1

‘Sonderfunktionen

Dieser soll durch eine negative Flanke ausgeldst werden, also wenn ,, Timer 1“ ausgelaufen ist,
startet , Timer 2.

Bedingung Bewegung

Meg. Flanke - Beide -

Timer 2

Ablauf: Mit Beginn von Timer 2 bleibt die Lok stehen!

Nun mussen wir auf der linken Seite wieder ,, Timer 2 mit dem ,+"“-Symbol aufrufen.
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Decoder Motor Sound

Funktionsausloser

Funktionstasten

FO

F4

F3

F12

F16

F20

F24

F28

Ausgange

Ausgang 2

Logische Funktionen

Flipflop 1 setzen

Sounds

Bus

Timer

Timer 1

Sonderfunktionen

Nun wechseln wir mit ,,Timer 2* wieder auf die rechte Seite des Programms und stellen hier die
Parameter fur ,, Timer 2“ ein.

Wir figen auf der rechten Seite nun einen Fahrtwechsel ein, der auf positive Flanke reagiert.

Alktionen zu Timer 2

Alsgange

Logische Funktionen

Fahrtwechsel

Sounds

Bus

Timer

Richtung und Bewegung koénnen diesmal im Standard bleiben.
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Bedingung Richtung Bewegung

Pos. Flanke - Beide - Beide -

Am Ende von Timer 2 soll die Lok einen Richtungswechsel vornehmen. Also wird unter , Timer 2“ ein
Richtungswechsel eingebaut und auf negative Flanke gesetzt.

Aktionen zu Timer 2

Ausgange

Logische Funktionen ,ff'

Fahrtwechsel

Richtungswechsel

Aktion fir Richtungswechsel konfigurieren

Bedingung Bewegung

Meg. Flanke - Beide -

In den Timer 2 setzen wir noch folgendes:
e Flipflop2
e Flipflop3
e Timer 3

Der Flipflop2 und Flipflop3 werden benutzt um die Fahrtrichtung zu unterscheiden, falls die Lok
an beiden Seiten eine Telexkupplung hat!

Daher setzen wir die Komponenten wie folgt:

Flipflop2
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Aktion fiir Flipflop 2 setzen konfigurieren

Bedingung Bewegung

Pos. Flanke - Beide -

Flipflop3

Aktion fiir Flipflop 3 setzen konfigurieren

Bedingung Bewegung

FPos. Flanke - Beide -

Timer 3

Da der Timer 3 erst starten soll, wenn Timer 2 abgelaufen ist, wird dieser auf ,,negative Flanke”
gesetzt.

Aktion fur Timer 3 konfigurieren

Bedingung Bewegung

Meg. Flanke - Beide -

Flipflop 2 und Flipflop 3 setzen

Wir setzen nun wieder auf die linke Seite die Elemente Flipflop 2 und Flipflop 3. Beide dienen dazu, je
nach Fahrtrichtung, die automatische Telexkupplung auszulésen.

u
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Auch wenn die Lok nur eine Telexkupplung hat, kann man
diese Flipflops anlegen und nutzen - evtl. kommt ja spater
[ auch mal eine Kupplung auf der anderen Seite dran.

Flipflop 2: Kupplung vorne Flipflop 3: Kupplung hinten

Warum? Weil die Lok, in dem Moment, wo die Flipflops ausgeldst werden, rickwarts (also invertiert)
fahrt! Damit ist alles umgekehrt!

| Konfiguration

Decoder Motor Funktionen

Funktionsausléser Altionen zu Timer 2

Ausginge

Logische Funktionen

Fahrtwechsel

Richtungswechsel

Flipflop 2 setzen

Flipflop 3 setzen

B BeIBSIRE T O 3)

Sounds

()

0000|000 0|00

®

Timer 3

Flipflop 2 setzen

Flipflop 3 setzen

Timer 2

Wir markieren nun das Flipflop 2 und setzen hier die Kupplung ein. Flipflop 2 |6st aus, wenn die Lok
vorwartsfahrt - also muss hier die Kupplung vorne eingetragen werden. In diesem Beispiel gibt es
diese nicht, also bleibt der Punkt ,Ausgange” leer!
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Konfiguration

Decoder Motor Sound Funktionen

Aktionen zu Flipflop 2 setzen

Ausgange

Logische Funitionen

Sounds

Ausgange

Ausgang 2

Logische Funktionen

Flipflop 1 setzen
Flipflop 2 setzen

Flipflop 3 setzen

‘Sounds

Bus

Ausgang bleibt in dem Beispiel leer

Wir markieren nun das Flipflop 3 und setzen hier die Kupplung ein. Flipflop 3 |6st aus, wenn die Lok
ruckwartsfahrt - also muss hier die Kupplung hinten eingetragen werden, in diesem Beispiel
~Ausgang 2“.

Decoder Motor Sound Funktionen Sound-Auswanl

Ausgang 2

Logische Funktionen

Sounds

Logische Funktionen

Flipflop 1 setzen

Flipflop 2 setzen

Flipflop

Timer 3

Der Timer 3 wird nun links gesetzt:
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= 7
Timer 1 -
Timer 2 -
Sonderfunktionen ) [+

Als erstes setzen wir den Befehl , Fahrtwechsel” ein.

Konfiguration

Decoder Motor Sound Funktionen

Funktionsausldser Aktionen zu Timer 3

Funklionstasten Ausgange

I

Logische Funktionen

Fahriv

‘Sounds

®
FHE @ =

g
O B (%)
[+

Ausgange

Ausgang 2

N &

Logische Funktionen

Flipflop 1 setzen

Flipflop 2 setzen

Flipflop 3 setzen

Sounds

Q|00 00|00

) (B (3

Timer 3

(+] (0 [ )

Da dieser zu Beginn von Timer 3 laufen soll, wird hier die ,positive Flanke* gewahlt.

Aktion fiir Fahrtwechsel konfigurieren

Bedingung Bewegung

FPos. Flanke - Beide -

In Timer 3 kommt die logische Funktion ,,Motor stoppen” hinein. Das soll am Ende von Timer 3
passieren, also setzen wir den Punkt auf ,negative Flanke".
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Aktionen zu Timer 3

Ausgange

Logische Funktionen

Fahrtwechsel

Maotor stoppen

Aktion fiur Motor stoppen konfigurieren

Bedingung Bewegung

Meg. Flanke - Beide -

Am Ende werden ALLE Flipflops zurlickgesetzt, damit der Kupplungswalzer wieder ausgefihrt werden
kann. Da dies am Ende von Timer 3 passieren soll, werden sie alle auf ,,negative Flanke” gesetzt

Aktionen zu Timer 3

Ausgange

Logische Funktionen

Fahrwechsel

Motor stoppen
Flipflop 1 ricksetzen

Flipflop 2 rlicksetzen

Flipflop 3 rlicksetzen
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Aktion fur Flipflop 1 riicksetzen konfigurieren

Bedingung Bewegung

Meg. Flanke - Beide -

Einstellung der Timer

Am Ende mussen wir einstellen, wie lange lauft welche Aktion ab:

AUSYANY £

)

Logische Funktionen

Flipflop 1 setzen

Flipflop 2 setzen

Flipflop 3 setzen

Sounds

)

Bus

Timer

er konfigurieren

Timer 1

Timer 2

=
(=)

Timer 3

Timer 1

Timer 1 wird auf 1,5 Sekunden gesetzt, so lange fahrt die Lok nach hinten, schibt die Wagen, dass die
Kupplung entlastet ist und sauber entkuppeln kann...

Timer 2

Timer 2 wird auf 0,5 Sekunden gesetzt, das ist die Wartezeit der Lok und in der Zeit wird die
Telexkupplung ausgelost (evtl. ist hier aus Sound maoglich)

Timer 3

Timer 3 setzen wir auf 2 Sekunden, in der Zeit fahrt die Lok wieder nach vorne.
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Timer konfigurieren

Alsgang Feit[0,25s]

Timer 1 6 (1.50s)

Timer 2 2 (0.50s)

Timer 2 B (2.00s)

Timer 4 4 (1.00s)

Einstellung der Timer in dem Projekt

Geschwindigkeit prufen fur "Fahrtwechsel

Wir missen noch prufen, wie schnell die Lok eingestellt ist. Meist fahren bei uns die Loks nicht mit
100% der Geschwindigkeit (Wert 255 im CV), sondern deutlich darunter.

( Der Fahrtwechsel orientiert sich aber prozentual an der
\@ Hochstgeschwindigkeit. Wenn diese aber herabgesetzt ist,
dann fahrt die Lok unter ,Fahrtwechsel” evtl. zu langsam!
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Logische Funktionen konfigurieren

Ausgang FaktoriFahrstufe

ABY aus

Rangiergang &in

Sound stumm

Bremsenqguietschen ein

Motor stoppen

Fahrtwechsel [%] (255~100%)

Richtungswechsel

Fahrsound halten

Fahrsound alternativ

Zum Testen auf Fahrtwechsel 30, Standard ist 10

Das ganze mit Sound, bitte!

Simpel: Sound ertont immer

Im ,Timer 2" setzt man unter Sounds einen passenden Sound.
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Konfiguration

Decoder Motor Sound Funktionen

Funktionsaus|§ser Aktionen zuTimer 2

Ausgange

Logische Funktionen

Fahriwechsel

Richtungswechsel

Flipflop 2 setzen

T [

Flipflop 3 setzen

Logische Funktionen

Flipflop 1 setzen

Flipflop 2 setzen

Flipflop 3 setzen

Setzt man hier ggf. den Sound noch auf ,,Negative Flanke", dann I6st der Sound erst aus, wenn Timer
2 beendet ist und die Lok wieder nach vorne fahrt.

Aktion fiir Sound 12 konfigurieren

Bedingung Bewegung

Meg. Flanke - Beide -

F-Funktion exportieren

Mit einem Rechtsklick in die Funktion kann die komplette Programmierung exportiert und auf andere
Lokomotiven Ubertragen werden!
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i
A

p Licht hinten

P ABY aus

Funktion konfigurieren

Funktion zuriicksetzen

Funktion exportieren

Funktion imporieren

o Timer 1
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