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Markierungen: ihre Farben und ihre
Aufgaben

Farben und Aufgaben
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e Rote Haltemarkierungen bezeichnen die Stellen in einem Block, an denen Zige halten - wenn
sie in diesem Block halten mussen.

. bezeichnen die Stellen in einem Block, an denen Zlge, die in diesem
Block halten mussen, anfangen zu bremsen.

e Grune Geschwindigkeitsmarkierungen bezeichnen die Stellen in einem Block, an denen Zlge
anfangen, ihre Geschwindigkeit auf die in den folgenden Streckenabschnitten (Blocke oder
Weichenstrallen) geltende Geschwindigkeit zu verringern - sofern in den nachfolgenden
Streckenabschnitten eine geringere Geschwindigkeit gilt.

e Alle Markierungen kénnen Operationen ausfuhren.

J dienen dazu, nur Operationen auszufuhren ohne die oben
beschriebene Auswirkung roter, gelber oder griiner Markierungen.

Fehlende Markierungen

¢ Gibt es in einem Block keine grune Markierung, so wirkt die erste von einem vorbeifahrenden
Zug eingeschaltete wie eine grine Markierung.

* Gibt es in einem Block keine , SO wirkt die erste von einem vorbeifahrenden
Zug eingeschaltete rote Markierung wie eine gelbe Markierung.

e Gibt es in einem Block keine rote Markierung, so wirkt der erste von einem vorbeifahrenden Zug
eingeschaltete Melder (Kontaktmelder, Bahnwarter oder Markierung) wie eine rote Markierung.
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