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Drehscheibe Decoder Programmieren am TT-
DEC

FUhren Sie bei der ersten Inbetriebnahme die Programmierung genau in der nachfolgend
beschriebenen Reihenfolge durch:

Basisadresse und Datenformat programmieren

Der Drehscheiben-Decoder TT-DEC wird Uber Zubehéradressen (Weichenadressen) gesteuert, die
auch zum Schalten von Weichen oder Signalen genutzt werden. Die Befehlsstruktur des TT-DEC ist
kompatibel zum Befehlssatz des Marklin Drehscheiben-Decoder 7686. Dabei spielt es keine Rolle, ob
Sie tatsachlich eine Marklin oder aber eine Fleischmann Drehscheibe digital steuern méchten.

Auch das Datenformat, mit dem der Drehscheiben-Decoder TT-DEC uber Ihre Digitalzentrale
angesteuert wird (Marklin-Motorola oder DCC), muss nicht angegeben werden, sondern wird vom TT-
DEC beim nachfolgenden Programmiervorgang der Basisadresse, selbsttatig erkannt.

In Anlehnung an den Marklin Drehscheiben-Decoder 7686, kann der Drehscheiben-Decoder TT-DEC
zwei Adressbereiche nutzen. Setzen Sie zur Steuerung lhrer Drehscheibe eine PC-Modellbahnsoftware
ein, finden Sie meist fir die beiden Adressbereiche die Angaben 14 und 15. Durch diese Auswahl ist
es moglich, 2 Drehscheiben Uber 2 Drehscheiben-Decoder TT-DEC auf einer Anlage zu betreiben.

Der Adressbereich 14 steht dabei fur die Adressen 209 bis 224 und der Bereich 15 fur die Adressen
225 bis 240. Nur bei Vollauslastung der Drehscheibe mit 48 Gleisanschlissen, werden tatsachlich alle
Adressen im ausgewahlten Adressbereich bendtigt.

Verwenden Sie eine Multiprotokoll-Digitalzentrale, die mehrere Datenformate senden kann, achten
Sie unbedingt darauf, dass alle Adressen im ausgewahlten Adressbereich einheitlich auf Marklin-
Motorola oder DCC eingestellt sind. Eine Tabelle, die den Zusammenhang zwischen Adressbereich,
Adresse und Drehscheibenfunktion zeigt, finden Sie im Kapitel 4.7. ,Programmier- und Steuertabelle”
dieser Bedienungsanleitung. Dieser Tabelle kénnen Sie auch entnehmen, welche Symbole ggf. von
Ihrer Modellbahnsoftware fur die verschiedenen Drehscheibenfunktionen verwendet werden.

Programmiervorgang

1. Schalten Sie lhre Digitalanlage inkl. Drehscheiben-Decoder TT-DEC ein. Mdchten Sie den TT-DEC
Uber lhre Modellbahnsoftware programmieren, starten Sie diese und richten die Drehscheibe
falls erforderlich zunachst nach Anleitung in der Software ein. Wichtig ist dabei, dass lhre
Modellbahn-Software dabei den Marklin Drehscheiben-Decoder 7686 unterstutzt, da der TT-DEC
zum Befehlssatz des Marklin Decoders kompatibel ist.

2. Betatigen Sie 1x kurz den Taster S1, der sich rechts neben dem Kihlkorper des TT-DEC
befindet. Die gelbe LED blinkt.

3. Senden Sie nun Uber lhre Digitalzentrale oder Gber Ihre Modellbahnsoftware It. Programmier-
und Steuertabelle (Kapitel 4.7.) mehrmals den Befehl >Drehrichtung< im Uhrzeigersinn oder
gegen den Uhrzeigersinn. Hat der TT-DEC nach mehrmaligem Senden den Befehl erkannt, hort
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die gelbe LED auf zu blinken. Durch diesen Vorgang wurde der TT-DEC auf das richtige
Digitalformat (Marklin-Motorola oder DCC) und den Adressbereich (14 oder 15) programmiert.
4. Der TT-DEC verlasst den Programmiermodus automatisch. Alle drei Leuchtdioden leuchten.

Gleisanschlusse programmieren

Mit dem Programmieren der Gleisanschllsse richten Sie Ihren Drehscheiben-Decoder TT-DEC so ein,
dass er alle vorhandenen Gleisanschlisse kennt und die Drehbihne im spateren Betrieb auf den
gewunschten Gleisanschluss fahren kann. Wahrend des Programmiervorgangs definieren Sie einen
Gleisanschluss als Gleis 1, das sog. Referenzgleis.

Referenzgleis synchronisieren

Passt die Darstellung der Buhnenposition in der Modellbahnsoftware oder auf dem Display der
Digitalzentrale nicht zur tatsachlichen Position der Drehblhne, kann eine Synchronisation
durchgefiihrt werden.

Synchronisationsvorgang:

1. Betatigen Sie 1x kurz den Taster S1. Die gelbe LED blinkt.

2. Fahren Sie die Drehbiihne Uber die >Step< Befehle (im Uhrzeigersinn oder gegen den
Uhrzeigersinn) auf das Gleis 1 (Referenzgleis). Die Stellung der Drehbihne auf dem Bildschirm
bzw. im Display spielt dabei keine Rolle.

3. Senden Sie den Befehl Gleis 1 direkt anfahren. Die Drehbuhne verfahrt nicht. Das
Drehscheibensymbol auf dem Bildschirm bzw. im Display steht jetzt ebenfalls auf Gleis 1. Sollte
die Position des Steuerhauses nicht stimmen, betatigen Sie erneut Gleis 1 direkt anfahren.

4. Senden Sie den Befehl >Drehrichtung< im Uhrzeigersinn oder gegen den Uhrzeigersinn. Der
Synchronisationsvorgang ist abgeschlossen, die gelbe LED erlischt.

Drehscheibentest

Drucken Sie den Programmiertaster S1 ca. 4 Sekunden, bis die rote LED erlischt. Nach dem Loslassen
der Taste dreht die Buhne um 360 Grad und stoppt kurz an jedem programmierten Gleisanschluss.

Werkseinstellung

Wird der Programmiertaster S1 beim Einschalten des TT-DEC flr 2 Sekunden gedrlckt, werden alle
Einstellungen geléscht und die Werkseinstellungen (Basisadresse 225, Datenformat DCC, alle 24 bzw.
48 Gleisanschlusse sind je nach eingestelltem Drehscheibentyp It. Kapitel 2 programmiert)
wiederhergestellt.

https://wiki.modellbahn-anlage.de/ Printed on 14.03.2025 10:51



14.03.2025 10:51

3/3

Drehscheibe Decoder Programmieren am TT-DEC

Programmier- und Steuertabelle

Taste Symbol
Drehscheibenfunktion ( Befehl) Bereich: 14| Bereich: 15| Weichen- | IB |LH100|multiMAUS| CS3 | CS2| CS1 Win-
Betriebsmodus | Programmiermodus| Adresse | Adresse | befehl ECoS | Digipet
- >Ende < 209 225 rund rot g E
> Input < 209 225 gerade |[grlin[ + | -]
> Clear < 210 226 rund rot - S o
>Turmn < >Tum < 210 226 gerade |grlin| + @ @ [@ @ El -
im Uhr;ggersinn im Uhg:t(eeigersinn 211 227 rund rot - S @ (S @ [}
> < > <
geg. Uhrzeigersinn| geg. Uhrzeigersinn 211 227 gerade |grln| + @ @ @ 4
im Uhrzeigersinn | im Uhrzeigersinn 212 228 rund rot - -« Q
> Drehrichtung < | > Drehrichtung < S [E] °
geg. Uhrzeigersinn| geg. Uhrzeigersinn 212 228 gerade |grlin| + @ O
Gleisanschluss 1 - 213 229 rund [rot| - g [I]
Gleisanschluss 2 213 229 gerade |grln| + @
Gleisanschluss 3 214 230 rund [rot | - S )
Gleisanschluss 4 214 230 gerade |grln| + [_T_]
Gleisanschiuss 23 254 240 rund [ rot S )
Cleisanschluss 24 224 240 gerade |grlin] + @

Abklrzungen: IB = Intellibox; LH100 = Handregler Lenz Digital plus; CS1/CS2 / CS3 = Central Station 1/2/ 3; TC = TrainController
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