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Rangierpfiff beim Abfahren von der Buhne
(Drehscheibe, Schiebebuhne,
Segmentdrehscheibe)

Mdchte man, dass eine Lokomotive beim Abfahren von einer Drehscheibe, Schiebeblhne oder
Segmentdrehscheibe, so geht man im TrainController Gold (ab Version 11) auf den Block der
Drehscheibe, Schiebeblihne, Segmentdrehscheibe.
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Hier geht man Uber ,Blockeigenschaften” in den Block
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Unter den ,,Operationen” wird ein Ablauf gebaut, der jede Lok den Rangierpfiff auslésen lasst.
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Die Operation im Details

1. Abfrage, ob sich die Drehscheibe, nachdem eine Lok aufgefahren ist, noch steht. Wenn nein,
geht es weiter

2. Abfrage, ob die Drehscheibe nun nach einer Bewegung wieder steht? Wenn ja, dann ist davon
auszugehen, dass die Lok, die auf der Blhne ist, von der Drehscheibe fahren darf.

3. Rangierpfiff (Lokfunktion) einschalten

2 Sekunden warten

5. Rangierpfiff (Lokfunktion) ausschalten
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