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Virtuelle Kontakte - Zug verschwindet
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Virtueller Kontakt im Stellwerk

Fehlerbild: Ich habe einen virtuellen Kontakt eingerichtet, der die Zugfahrtplugin-
autotooltip__default plugin-autotooltip_bigZugfahrten

* Anpassung an das Anfahrverhalten * Aufenthalt, Startverzogerungen und Beschleunigung *
Beschreibung der Zugfahrt Regeln * Zugfahrt bwegt mit Kuppeln * Zugoperationen im TrainController
* Die Mindest-Beschleunigungszeit in Zugfahrtregel * induphil-01-rundfahrt * induphil * Zugfahrten:
Nachfolger * Operationen bei Start und Stop * Zugfahrt Pendelfahrt * Sind alle Blocke und Strecken fur
die Zugfahrt markiert? * Unterbrechen des Betriebs - Beenden von Zugfahr... beeinflussen soll. Wenn
nun der Zug den virtuellen Kontakt ausldst, verschwindet der Zug im Blockplugin-autotooltip _default
plugin-autotooltip_bigBldcke im TrainController

Blocke (Fahrdienstleiter)

Der Fahrdienstleiter steuert den Zugverkehr auf der Basis eines Blocksystems. Zu diesem Zweck wird
die Modellbahnanlage gedanklich in Blocke aufgeteilt. Uberall dort, wo Loks oder Ziige kontrolliert,
angehalten, abgestellt oder Uberwacht werden sollen, wird ein. Der Blockplugin-autotooltip__default
plugin-autotooltip_bigBlocke im TrainController

Blocke (Fahrdienstleiter)

Der Fahrdienstleiter steuert den Zugverkehr auf der Basis eines Blocksystems. Zu diesem Zweck wird
die Modellbahnanlage gedanklich in Bldcke aufgeteilt. Uberall dort, wo Loks oder Ziige kontrolliert,
angehalten, abgestellt oder Uberwacht werden sollen, wird ein ist weiterhin belegt, nur jedoch ohne
.Zug”.

Zugverfolgung Wenn ein virtueller Kontakt nur in der Gegend herumsteht und keinem Blockplugin-
autotooltip__default plugin-autotooltip_bigBlocke im TrainController

Blocke (Fahrdienstleiter)

Der Fahrdienstleiter steuert den Zugverkehr auf der Basis eines Blocksystems. Zu diesem Zweck wird
die Modellbahnanlage gedanklich in Blécke aufgeteilt. Uberall dort, wo Loks oder Ziige kontrolliert,
angehalten, abgestellt oder Uberwacht werden sollen, wird ein zugeordnet wurde, so nimmt die
Zugverfolgung an, dass er auch zu keinem Blockplugin-autotooltip__default plugin-
autotooltip_bigBlocke im TrainController

Blocke (Fahrdienstleiter)
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Der Fahrdienstleiter steuert den Zugverkehr auf der Basis eines Blocksystems. Zu diesem Zweck wird
die Modellbahnanlage gedanklich in Blécke aufgeteilt. Uberall dort, wo Loks oder Ziige kontrolliert,
angehalten, abgestellt oder Uberwacht werden sollen, wird ein gehdrt. Wenn ein solcher Virtueller
Kontakt ausgelost wird, nimmt die Zugverfolgung daher auch an, dass sich der Zug in keinem
Blockplugin-autotooltip _default plugin-autotooltip_bigBlocke im TrainController

Blocke (Fahrdienstleiter)

Der Fahrdienstleiter steuert den Zugverkehr auf der Basis eines Blocksystems. Zu diesem Zweck wird
die Modellbahnanlage gedanklich in Blocke aufgeteilt. Uberall dort, wo Loks oder Ziige kontrolliert,
angehalten, abgestellt oder Uberwacht werden sollen, wird ein befindet und entfernt den Zug aus
allen Blocken.

Dieses Verhalten kann auf Wunsch auch ganz gezielt dazu genutzt werden, um entweder

e den Zug in seinem aktuellen Blockplugin-autotooltip__default plugin-autotooltip_bigBlocke im
TrainController

Blocke (Fahrdienstleiter)

Der Fahrdienstleiter steuert den Zugverkehr auf der Basis eines Blocksystems. Zu diesem
Zweck wird die Modellbahnanlage gedanklich in Blécke aufgeteilt. Uberall dort, wo Loks oder
Zuge kontrolliert, angehalten, abgestellt oder Uberwacht werden sollen, wird ein zu behalten (-
virtuellen Kontakt innerhalb des Blocks anlegen oder Markierung verwenden) oder

e den aktuellen Blockplugin-autotooltip__default plugin-autotooltip_bigBlocke im TrainController

Blocke (Fahrdienstleiter)

Der Fahrdienstleiter steuert den Zugverkehr auf der Basis eines Blocksystems. Zu diesem
Zweck wird die Modellbahnanlage gedanklich in Blécke aufgeteilt. Uberall dort, wo Loks oder
Zuge kontrolliert, angehalten, abgestellt oder uberwacht werden sollen, wird ein freizugeben (=
virtuellen Kontakt auBBerhalb von Blocken anlegen).

Links https://www.freiwald.com/forum/viewtopic.php?p=145951#p145951
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